Programowanie stron WWW   (WorldWide Web)   w języku HTML   (HyperTextMark-upLanguage)

Lekcja 1   Podstawy kodu źródłowego– utworzenie kręgosłupa strony z dwoma podstronami.

Polecenia języka HTML  ( tzw. tagi  - umieszczane są w nawiasach  < >)
1. Oddzielenie całości  strony   <html>    ..... </html>  cała zawartość strony musi się znaleźć między takimi odnośnikami, charakterystyczne dla tego języka są znaczniki <  > i zamykające  </    >

2.Nagłówek strony  <head>  ... </head>
3.Tytuł strony w nagłówku   <title>  ....</title>  czyli to co pojawi się u góry strony na niebieskim tle

4.Odzielenie głównej części strony  <body> ... </body>
5.Wstawienie tytułu strony i podtytułów  
<h1> ... </h1>    największa czcionka







<h6>... </h6>     najmniejsza czcionka

6.Wstawiane tekstu i formatowanie czcionki
a)  <font>    ..... </font> między takimi odnośnikami możemy regulować to co dotyczy czcionki 

tekstu przez nas pisanego

b) face  - dotyczy kroju czcionki np  face=”Arial CE”

c)  size  - dotyczy rozmiaru czcionki  np. size=4  ( w jednostkach  od 1 do 7 )


lub size=+1 to znaczy ,że chcę powiększyć czcionkę o 1 w porównaniu z poprzednią wielkością

d)  color – dotyczy koloru czcionki   ( nazwy dwuczłonowe piszemy bez spacji  np. lightyellow )


kolor można definiować ręcznie w systemie szesnastkowym  =#rrggbb


czyli w standardzie  red red green green blue blue    określając nasycenie  np=#ffff00


a więc mocno czerwony, mocno zielony, bez niebieskiego -- wyjdzie żółty

    Przykład zdefiniowania czcionki:

               <font  face=”Arial CE” size=4 color=”yellow”>  .... nasz telst ....... </font>

e) inne znaczniki dla tekstu:


<tt>   czyli
typewriter text  
-  krój maszyny do pisania


<sup>  czyli superscript   

-  indeks górny  ( np do potęgi  x2) 


<sub>   czyli  subscript  

-  indeks dolny  ( np. wskaźnik  b3 )

( na stronach www symbole matematyczne najczęściej pisze się kursywą a cyfry proste )

wzór  E=mc2  wyglądał by tak            <i> E=mc </i> <sup> 2</sup>


Problem powstaje również przy znaku  większości  i  mniejszości ponieważ są to znaki specjalne dla języka HTML (w nich umieszcza się wszystkie tagi) , aby przeglądarka odpowiednio to zinterpretowała znak mniejszości wywołuje się :


&lt;   

less than   - czyli znak  <
znak większości wywołuje się :


&gt;  

greater than  - czyli znak >

f)  pogrubienie tekstu   <b> .... nasz telst ....... </b>            od słowa Bold
g) pochylenie tekstu     <i> .... nasz telst ....... </i>              od słowa Italic 

7. Przejście do nowego wiersza  <br>  od słowa break

8. Przesuwanie tekstu  lub zdjęcia-pliku graficznego  na stronie ( tag  <p> oznacza nowy akapit )
        
<p align=”center”>  tutaj tekst lub zdjęcie  </p>
przesunięcie na środek

<p align=”left”> tutaj tekst lub zdjęcie  </p>
przesunięcie do lewego marginesu


<p align=”right”> tutaj tekst lub zdjęcie </p>
przesunięcie do prawego marginesu


<p align=”justify”> tutaj tekst lub zdjęcie </p>
wyjustowanie – rozsunięcie do obu marginesów

9.Wstawienie rysunku, zdjęcia –pliku graficznego  < img src=”zdj.jpg”>


img –skrót od image,   src-skrót od source   zdj.jpg –identyfikator źródłowego pliku

10.Rozmiar rysunku


<img src=”zdj.jpg”  height=200>


powoduje zmianę wielkości


<img src=”zdj.jpg”  height=200  width=100>
powoduje zmianę proporcji


<img src=”zdj.jpg”  height=50% >
powoduje, że rysunek zajmie 50% szerokości okna

12.Odnośniki (linki), odwołanie do innych istniejących stron  ( u nas do dwóch podstron)


<a href=”hobby.html”> opis odnośnika np. Moje zainteresowania </a> 

a- skrót od anchor (kotwica)  href- skrót od hiperreferencja  hobby.html-plik ,do którego się odwołujemy

Lekcja 1    ZADANIE DO WYKONANIA
1.   W swoim folderze HTML na podstawie wzoru umieszczonego poniżej utwórz trzy pliki w naprostszym edytorze jakim jest  notatnik. Głównemu plikowi nadajemy nazwę index.html a podstrony to cv.html i hobby.html    W wyniku  wywołania pliku index.html w przeglądarce pojawi nam się główna strona, dzięki odnośnikom będzie można przechodzić do podstron  - czyli plików cv.html  i  hobby.html oraz wracać do strony głównej.
2. Do foldera HTML skopiuj jakiś plik graficzny i zmień mu nazwę na zdj.jpg . Dopasuj rozmiar zdjęcia na stronie głównej tak, żeby widoczne było w całości bez konieczności używania suwaków.
3. Uzupełnij tak kod źródłowy aby odnośniki na stronie głównej były jeden pod drugim a nie obydwa w tym samym wierszu.

4. Uzupełnij samodzielnie strony o tekst  różnie sformatowany ( na każdej stronie trzy zdania). Użyj do wykonywanego tekstu różnej wielkości czcionek, różnego koloru czcionek, pogrubienia i kursywy. Jedno ze zdań proszę napisać krojem maszynowym.
5. Na stronie hobby  umieść taki wzór      x1 + x2 < x12 + x2​2
Uwagi :

Trzeba pamiętać przy zapisywaniu plików o wyborze opcji wszystkie pliki ( a nie txt ) i nadaniu im rozszerzenia  html.  W podstronach trzeba zmienić oczywiście odpowiednio kod źródłowy. W podstronach wystarczy nam odnośnik umożliwiający powrót do strony głównej czyli do pliku index.html , pozbywamy się zdjęcia.   Aby na stronie pojawiło się zdjęcie musi w katalogu naszej strony znajdować się plik graficzny o nazwie zdj.jpg, do którego odwoła się index.html    Zdjęcie powinno przy tych poleceniach pojawić się na środku strony.

Niestety pojawia się problem z wykrywaniem popełnionych przez nas błędów, jedynym wyznacznikiem jest brak zamierzonego efektu czyli trzeba po prostu przejrzeć zawartość pliku.
Do kodu źródłowego możemy wrócić z przeglądarki wywołując w górnym menu Widok - Źródło 
 Przykładowy plik tworzący stronę www   ()


<html>

<head><title> Moja strona </title></head>   

<body>

<h1> Witaj na mojej stronie ! </h1>
<font face=tahoma size=3 color=red>Mam na imię ….</font>
<p align=”center”> <img src=”zdj.jpg”> </p>

<a href=”cv.html”> Moje życie </a>

<a href=”hobby.html”> Moje zainteresowania </a>

</body>

</html>











Przygotował - Maciej Dymarski
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